
リーグ戦の勝敗について　

　取得ゲーム率=取得ゲームの合計数÷全試合のゲーム合計数

①ラウンドロビン方式における順位は、勝率の高いチーム(者)を上位とする。

　勝率＝勝利した試合数÷総試合数

②2チーム(者)が同率になった場合は、お互いの対戦結果(直接対決)の勝者。

③3チーム(者)が同率になった場合は、全試合での取得ゲーム率(%)で順位をつける

ラウンドロビン方式により順位を決定します


